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1. 5ÎÅ ÃÁÒÔÅȟ ÃȭÅÓÔ ÑÕÏÉ ȩ

2. Lire le relief

3. Choisir son parcours

4. Utiliser la boussole

5. Naviguer avec la nature

6. Accessoires utiles
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Pratiqueȡ ÌÅ ÄÅÓÓÉÎ ÄȭÕÎ ÐÁÙÓÁÇÅ ÖÕ ÄÅ ÈÁÕÔ
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Techniqueȡ ÌÁ ÒÅÐÒïÓÅÎÔÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎÅ Ⱥsphère» sur un plan.

Un géoïde de référence Une projection Des symboles
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1 : 100.000 1 : 50.000 1 : 25.000

Echelle  1 : 5.000

1 cm sur la carte = 5.000 cm sur le terrain
1 cm sur la carte = 50 m sur le terrain

1ÕÁÎÄ ÊȭÁÉ ÍÁÒÃÈï ΰήή Í ÓÕÒ ÌÅ ÔÅÒÒÁÉÎȟ
Je me suis déplacé de 4 cm sur la carte.
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